
 
Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf 

 Ausgetausche Reihe 
 
 
     

 Ort: 
In einem Raum oder im Freien 
 

Dauer: 
30-60 min  

 Eignung: 
Für Gruppen von 8-18 Personen 
ab 14 Jahren (einige jüngere 
können integriert werden) 
 

Hilfsmittel: 
Kreide, Klebeband oder 
ähnliches um die Standplätze zu 
markieren  

     

 
 
Beschreibung des Spiels: 
 

Auf einer Linie werden nun Standplätze markiert, und zwar für alle 
Spielenden einen plus ein leerer. Die Spielenden werden in zwei Gruppen 
geteilt, die sich auf ihren Standplätzen gegenüberstehen und sich dabei 
anschauen. Der leere Standplatz befindet sich in der Mitte zwischen den 
Teams. Die Aufgabe der Gruppen ist es nun nach folgenden Regeln die 
Plätze zu tauschen.  
 

1. Eine Person darf in das freie Feld vor ihr rücken.  
2. Eine Person darf um Person aus der anderen Mannschaft herum in 

das freie Feld direkt hinter dieser Person gehen. 
 
Nicht erlaubt sind folgende Züge: 
 

1. Jede Rückwärtsbewegung 
2. Das umgehen einer Person aus der eigenen Mannschaft 
3. Bewegungen von zwei oder mehr Personen gleichzeitig 

 
 
Varianten: 
 

 Es können vier Gruppen gebildet und diese im Kreuz aufgestellt 
werden (ein Wechselplatz in der Mitte). Die beiden 
gegenüberliegenden Teams sollen jeweils nach den gleichen Regeln 
die Plätze tauschen 

 
 
 
 


