
Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf 

 Das Nummernpuzzle 
 
 
     

 Ort: 
Auf Hartplatz oder Wiese, auch 
im Haus möglich 
 

Dauer: 
Ca. 30min 

 Eignung: 
Für Gruppen von 7-15 Personen 
ab 12 Jahren  
 

Hilfsmittel: 
Quadrat mit 9 beziehungsweise 
16 Felder. (Kann auf festem 
Grund mit Kreide, auf Wiese mit 
Schnur und Heringen oder im 
Haus mit Klebeband markiert 
werden) Eventuell Papier und 
Stift 

     

 
 
Beschreibung des Spiels: 
 

Jede Person steht in ein Teilquadrat. Im besten Fall ist genau ein Feld frei, 
ansonsten schreibt die Spielleitung fiktive Geburtstage auf je ein Blatt 
Papier und legt diese in Teilquadrate, bis nur noch eines leer ist. Diese 
Zettel sind jetzt wie Personen zu handhaben. Das Ziel ist es nun die 
Personen nach Ihrem Alter zu ordnen, indem man sich nur senkrecht oder 
wagerecht bewegt (Schiebepuzzle). Die älteste Person soll oben links 
stehen, die jüngste unten rechts. Wichtig: Teilnehmende dürfen nicht 
wissen, was für eine Aufgabe auf sie zukommt, bevor sie in den Feldern 
stehen. 
 

 
 
Varianten: 
 

 Es können je nach Anzahl Personen auch Rechtecke anderer Größen 
gebildet werden. Es müssen einfach mindestens drei Reihen und drei 
Spalten sein. 

 


