Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf

Das Spinnennetz

Ort: Eignung:

Beim Spinnenetz Fur Gruppen von 8-16 Personen
. ab 14 Jahren (einige jungere

Dauer: kénnen integriert werden)

45-60min

(geht auch kurzer, wenn die Hilfsmittel:

Netzberuhrungen kulant Spinnennetz

gehandhabt werden)

Beschreibung des Spiels:

Auf einer Expedition im Urwald muss das mit Gift getrankte Netz der
Riesenspinne durchquert werden, da der Rest des Gelandes unpassierbar
ist. Sobald das Netz beruhrt wird, erwacht die Spinne und die Person,
muss sich schnell ins Lazarett (Start) zuriickziehen. Ebenso mussen alle
Personen, die zum Zeitpunkt der Berihrung Korperkontakt zur
berihrenden Person hatten, ins Lazarett. Da die Spinne auch einen guten
Geruchssinn hat, darf jedes Loch auch nur einmal benutzt werden, sonst
riecht die Spinne immer am gleichen Ort Futter und schau vorbei...

Varianten:

e Sobald das Netz beruhrt wird, mussen alle zuriuck auf die Startseite

e Nur die berihrende Person muss zuriuck

e Glocklein ins Spinnenetz hangen (Diese Variante erspart
Diskussionen Uber Beruhrungen, sie ist aber gleichzeitig auch sehr
absolut und die Spielleitung kann schwerer mal ein Auge zudrucken)



