Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf

Das laufende A

Oort: Eignung:

Wiese oder Platz vor dem Haus Fuar Gruppen von 7-12 Personen
. ab 12 Jahren (einige jungere

Dauer: kénnen integriert werden)

15-20min

Hilfsmittel:
Das A, Handschuhe; eventuell
Augenbinden

Beschreibung des Spiels:

Die Gruppe muss eine Person mit dem A von Punkt X zu Punkt Y
transportieren. Dabei sind folgende Regeln zu beachten:

1. Das laufende A darf mit max. zwei Punkten den Boden berlthren

2. Das A darf nur von der transportierenden Person beruhrt werden,
alle anderen halten einen Abstand von mind. 1,5m ein

3. Die Seile diurfen den Boden nicht berithren

Die zu transportierende Person tragt vorteilshaft Handschuhe als Schutz
gegen Spleil3e.

Varianten:

e Aul3er der zu transportierenden Person werden allen Beteiligten die
Augen verbunden.

e Auf ein Zeichen der Spielleitung werden jeweils die Personen an den
Seilen ausgetauscht (mehr Leute kdnnen einbezogen werden)



