
Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf 

 Das leckende Fass 
 
 
     

 Ort: 
In der Nähe einer Wasserstelle 
(z.B. bei der Tischtennisplatte; 
Schlauch vom Hahn bei der 
Fluchttreppe) 
 

Dauer: 
15-20 min (+ eventuell Zeit um 
trockene Kleider anzuziehen) 

 Eignung: 
Für Gruppen von 5-12 Personen 
ab 12 Jahren (einige jüngere 
können integriert werden) 
 

Hilfsmittel: 
Rohr mit Löchern, 
Tischtennisball, große Wanne 
mit Wasser, eventuell Becher  

     

 
 
Beschreibung des Spiels: 
 

Das Rohr wird auf dem Boden aufgestellt. Das Team muss nun versuchen 
„das Fass“ möglichst schnell zu füllen und zum Überlaufen zu bringen. 
Dabei können sie neben ihren Körpern (Hände, Mund etc.) nur Dinge, die 
sie auf dem Leib tragen benützen (z.B. Socken, Mützen, Halstücher etc.). 
Gleichzeitig zum schöpfen müssen mit steigendem Pegel natürlich immer 
mehr Löcher zugehalten werden. Die Aufgabe ist erfüllt, wenn der 
Tischtennisball aus dem Rohr gespült ist. 
 

Varianten: 
 

 Nicht so kreativen Gruppen oder 
jüngeren können auch zwei 
Schöpfbecher zur Verfügung 
gestellt werden. 

 
 


