
 
Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf 

 SOS in der Antarktis 
 
 
     

 Ort: 
In einem großen Raum oder auf 
einer Wiese 
 

Dauer: 
20-30min 
 

 Eignung: 
Für Gruppen von 12-18 
Personen ab 12 Jahren  
 

Hilfsmittel: 
Pro Person ein Stuhl, ein Brett 
oder eine Pappscheibe; 
genügend Tische oder ein 
markierter Platz als 
Rettungsfloss 

     

 
 
Beschreibung des Spiels: 
 

In der Mitte der Spielfläche befindet sich ein Rettungsfloß, das allen 
Mitspielenden Platz bietet. Um dieses Floss treiben kleine Eisschollen. Auf 
jeder Eisscholle (Stuhl) steht eine Person. Die nächste Eisscholle ist 
mindestens 4m vom Floss entfernt. Drei Eisschollen sind so platziert, dass 
sie jeweils höchstens 1m von einander entfernt sind.  
Da die Eisschollen sehr klein sind, kann man sie zwar bewegen, es dürfen 
aber maximal zwei Personen auf einer Scholle stehen, sonst sinkt sie. Ziel 
ist es, möglichst schnell alle Expeditionsteilnehmer auf das Rettungsfloss 
zu bringen. 
 
 
Varianten: 
 

 Eisschollen, die nicht mehr berührt werden, treiben ab (werden aus 
dem Spiel genommen) 

 Zwei Arten von Eisschollen: kleine ein Personen-Schollen und 
größere zwei Personen-Schollen. 

 
 
 


