Teamspielideen des Pfadfinderzentrum Donnerskopf

Zusammen Zeichnen

ort: Eignung:

Harter flacher Untergrund, Fur Gruppen von 5-16 Personen

ansonsten braucht man ein Brett ab 12 Jahren

AL U TE . Hilfsmittel:

Dauer: 1 Edding pro max. 8

15-30 min Teilnehmenden, 1 Schnur ca. 1m
pro Person Grosse Blatter Papier,
Klebeband

Vorbereitung:

Es in jede Schur wird an einem Ende eine kleine Schlaufe fur einen Finger
gebunden. Anschlielend werden bis zu acht Schnire mit einem Klebeband
an einen Edding geklebt. Es ist darauf zu achten, dass der Schwerpunkt
des Stiftes bei der Spitze ist (also eher am Stiftende ankleben).

Beschreibung des Spiels:

Die Teilnehmenden setzen sich im Kreis (bei mehr als 8 Personen in zwei
Kreisen). Jede Person hangt sich eine Schnurschlaufe an den Zeigefinger.
In der Kreismitte liegt ein Papier, auf das nun auf Anweisung der
Spielleitung gezeichnet wird.

Varianten:

¢ Kleine Finger nehmen Anstelle von Zeigefinger

¢ In jedem Kreis kann nur eine oder zwei Personen sehen (Achtung
schwer!)

¢ Montagsmaler spielen: von jeder Gruppe wird eine Person
weggeschickt; die beiden Teams kriegen den selben Begriff; die
Person wird zuruickgeholt; wer zuerst errat was sein Team zeichnet,
gewinnt den Punkt



